User Guide - DB Codebook Generator v2.2.4 ES
¢ Qué es un Codebook?

Un codebook (o libro de codigos) es un documento de referencia que lista todos los OCFs (Original
Camera Files) de una produccion junto con metadatos como el nombre del clip, escena, toma,
duracion y referencias visuales (thumbnails). Es comunmente utilizado en flujos de trabajo
profesionales de postproduccién para:

Documentar lineas de tiempo de edicion para conform, pulls de VFX o entregas de audio
Revisar la organizacion del material durante la edicion offline y online
Facilitar la comunicacion entre editores, asistentes, supervisores y vendors externos

Archivar la estructura y el contenido de un proyecto para futura restauracién o re-edicion

Este script automatiza la generacidon de un codebook directamente desde una linea de tiempo en
DaVinci Resolve, reduciendo el trabajo manual y mejorando la precision.
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Descripcion General: DB_Codebook_Generator_v2.2.4.py

DB_Codebook_Generator_v2.2.4 es un script personalizado para DaVinci Resolve que:



Extrae datos de los clips en la linea de tiempo

Captura un cuadro (thumbnail) de cada clip

Exporta una hoja de calculo .x1lsx completamente formateada con thumbnails y metadatos
incrustados

Organiza los resultados en una carpeta limpia y contenida para facil distribucion o archivo

Contenido de esta guia

Requisitos

Instalacién

Como usar el script

Estructura de salida y metadatos
Solucién de problemas

Soporte y contacto

Requisitos
ara usar DB_Codebook_Generator_v2.2.4, necesitas lo siguiente:

DaVinci Resolve Studio (ultima version recomendada)
Python 3.7 o superior
Bibliotecas de Python instaladas:

openpyxl

pillow (o PIL)

Puedes instalar las bibliotecas necesarias con pip:

pip openpyxl pillow

Instalacion

Descarga el archivo del script

Asegurate de tener el archivo:
DB_Codebook_Generator_v2.2.4.py
Ubica el directorio de scripts de Resolve



macOS:
~/Library/Application Support/Blackmagic Design/DaVinci
Resolve/Fusion/Scripts/Edit

Windows:
C:\ProgramData\Blackmagic Design\DaVinci Resolve\Fusion\Scripts\Edit

Copia el script
Pega el archivo .py en la carpeta de scripts Edit .

Reinicia DaVinci Resolve
Esto permite que Resolve cargue el nuevo script.

Una vez instalado, el script aparecera en Resolve en:

Workspace > Scripts > Edit > DB_Codebook _Generator_v2.2.4

Coémo usar el script

Una vez instalado el script y con DaVinci Resolve abierto, sigue estos pasos:

1.Abre tu Proyecto y Timeline

Inicia DaVinci Resolve Studio y abre el proyecto y la linea de tiempo desde la que deseas generar
el codebook.

2. Ejecuta el script

Ve a:

Workspace > Scripts > Edit > DB_Codebook_Generator_v2.2.4

El script solo funciona en la linea de tiempo activa, asi que asegurate de que la linea de tiempo
deseada esté abierta y visible en la pagina de edicion.

En la versidén 2.2.4, el script solo admite una pista de video a la vez. Si tu linea de tiempo tiene
varias pistas, puedes desactivar todas excepto una y correr el script varias veces. Los clips
desactivados se ignoraran.



3. Configura las opciones de exportacion

Aparecera una ventana del script. Podras personalizar:

@ DB Codebook Generator v2.2

-Metadata Fields

¥ Clip Name Camera # In SuperScale Sharpness
Reel Name
Start TC

End TC

Cloud Sync Input Color Space Synced Audio

Comments Input LUT Transcription Status
Data Level
Date Added
Date Created
Date Modified

Description

Input Sizing Preset Type
Duration
Good Take

Keyword Uploaded From
Noise Reduction Usage
Offline Reference V-FLIP
Online Status

Out

PAR

Proxy

Proxy Media Path

S3D Sync

Sharpness

Shot

Slate TC

Start

Start KeyKode

Scene

Take

Roll/Card
Resolution
Video Codec
Audio Ch

Audio Bit Depth
Sample Rate
Audio Offset

Drop frame

Enable Deinterlacing
End

FPS

Field Dominance
File Name

File Path

Clip Color Flags
Alpha mode Format
Angle Frames
Audio Codec H-FLIP

Bit Depth v IDT

Select All Deselect All

- Thumbnail Options
® Small @®Big @ Custom

Custom Width 320 Height 180

S 8 8 9 8§ 9 9 8 90 9 9999998 S

Super Scale
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SuperScale Noise Reduction

~Timeline Settings
@ First ® Middle

Start Timecode 01:00:00:00

-rExtras

¥ Delete stills after export

Generate Codebook

Aparecera una ventana del script. Podras personalizar:

Campos de metadatos: Elige qué campos incluir en la hoja de calculo (p. ej., Nombre del clip,
Escena, Toma, Reel, Especificaciones de audio, etc.)




Posicion del cuadro para el thumbnail:
Primer cuadro
Cuadro medio (recomendado)
Ultimo cuadro
Tamano del thumbnail: Elige entre pequeio, mediano o grande
Carpeta de salida: Selecciona donde se guardara el archivo .xlsx y los thumbnails
Eliminar Stills después de exportar: Activa esta opcidn para limpiar la galeria de Resolve tras
exportar

La opcion "Eliminar Stills después de exportar" eliminara todos los stills de la galeria
actual, no solo los generados por el script.

Para evitar pérdida de informacion, se recomienda respaldar tus stills existentes y crear una
galeria dedicada para este script.

Los thumbnails se generan a partir de capturas dentro de la linea de tiempo y se incrustan
directamente en el archivo Excel.

El script guarda automaticamente tu configuracion mas reciente en:
macOS y Windows: ~/Documents/ResolveCodebook/codebook_settings.json

Esto permite que el script precargue tus preferencias la proxima vez que lo uses ahorrando
tiempo en futuras exportaciones.

4. Elige ubicacion y nombre del archivo de exportacion

Después de hacer clic en "Generate Codebook™, el script te guiara para seleccionar dénde y cémo
guardar la exportacion:

Una ventana de Finder (macOS) o Explorer (Windows) te pedira seleccionar el directorio de
exportacion

Luego, aparecera un cuadro de didlogo para nombrar tu archivo de codebook

- El nombre predeterminado sera:



ProjectName_TimelineName_Codebook. x1lsx

Enter filename:

Dailies_A001_Codebook

oW Coce

El script no guarda los archivos directamente en la carpeta seleccionada.
Crea una subcarpeta con el nombre del archivo codebook (sin la extensiéon .x1lsx )

El archivo Excel y los thumbnails se guardan dentro de esta subcarpeta.

5. Genera el codebook

Una vez confirmados el destino y nombre del archivo, el script:

Procesara todos los clips validos en la linea de tiempo

Extraera los campos de metadatos seleccionados

Capturara una imagen fija del cuadro especificado (primero, medio o ultimo)
Generara un archivo .xlsx con thumbnails incrustados y metadatos estructurados



Aparecera un mensaje de confirmacion cuando la exportacion se complete con éxito.

8 Codebook saved to:
[Usersfl03071371/Desktop/
Dailies_A001_Codebook/
Dailies_A001_Codebook.xIsx

Developed by Daniel Bahuelos
www.dandbc.mx/tools
Try before using in professional
workflows. Developed using
Generative Al.

0] 4

Estructura de salida y metadatos



Después de exportar, el script genera una subcarpeta dentro de la ubicacion que seleccionaste.
Tanto el archivo .x1sx como las imagenes se guardan juntos.

m Estructura de carpeta

/[TuUbicacionExportada]/DB_ProjectName_TimelineName_Editorial_Codebook/
— DB_ProjectName_TimelineName_Editorial_Codebook.x1lsx

— thumb_60. jpg
— thumb_1.jpg

F— thumb_2. jpg
; .

La subcarpeta toma el nombre de tu proyecto y linea de tiempo en Resolve
Todos los elementos — incluyendo el .x1sx y thumbnails numerados secuencialmente
(thumb_0.jpg, etc.) — estan en el mismo directorio por conveniencia

Dailies_A001_Codebook : goo ® v Q

Name Date Modified i Kind

AirDro
2 B Dailies_A001_Codebook.xlsx Today, 10:00 Micros...k (.xIsx)

4 Applications 3 thumb_0.jpg Today, 10:00 JPEG image
[Y Documents 3 thumb_1.jpg Today, 10:00 JPEG image

@ Downloads 3 thumb_2.jpg Today, 10:00 JPEG image

3 thumb_3.jpg Today, 10:00 JPEG image
3 thumb_4.jpg Today, 10:00 JPEG image
3 thumb_5.jpg Today, 10:00 JPEG image
Lal Pictures 3 thumb_6.jpg Today, 10:00 JPEG image
5 Proyectos 1 thumb_7.jpg Today, 10:00 JPEG image
1 thumb_8.jpg Today, 10:00 JPEG image
3 thumb_9.jpg Today, 10:00 JPEG image
3 thumb_10.jpg Today, 10:00 JPEG image
< iCloud Drive = thumb_11.jpg Today, 10:00 JPEG image
=9 Shared [ thumb_12.jpg Today, 10:00 JPEG image
= thumb_13.jpg Today, 10:00 JPEG image

5 Clases
= Movies

[= Desktop

L03071371L01 @ Macintosh HD > Bl Users > B 103071371 > [l Desktop > [l Dailies_A001_Codebook

2 Nota

Puedes cambiar el nombre o mover esta carpeta después de exportar si lo necesitas.

Campos de metadatos



La hoja de calculo incluye metadatos de cada clip segun tu seleccion. Campos comunes incluyen:

Nombre del clip
Escena / Toma

Reel

Tarjeta

Timecode de inicio / fin
Resolucién

Codec

Canales de audio
Color tag

Comentarios

Los campos estan ordenados colocando primero los esenciales para edicion (como Nombre del
clip, Escena y Toma), seguidos del resto en orden alfabético.

Thumbnails

Cada entrada en el archivo .x1lsx incluye un thumbnail del clip en la linea de tiempo:

Puedes elegir entre el Primer, Medio o Ultimo cuadro
Los thumbnails estan incrustados directamente en el archivo Excel



El tamano se puede ajustar desde la interfaz del script

° AutoSave @ () B 2 Dailies_A001_Codebook - Search (Cmd + Ctrl + U) &

&
3
g
g

(J Comments = (& Share v
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Add-ins | Analyze Create PDF
Data and share link

Fav Home Insert Page Layout Data View

Calibri (Body) v v A A

B I UV Hv &vA

fi  00:00:25:12
J K
Roll/Card

AD01C001_241207CM.M A001C001_241207CM

00:18:30:00 00:18:31:12 00:00:01:12 4096x2160

AD01C002_241207UF.MF AO01C002_241207UF  00:18:31:12 00:19:17:00 00:00:45:12 4096x2160 H.264
AD01C003_241207FQ.MF AOD1C003_241207FQ  00:19:17:00 00:19:42:12 00:00:25:12 4096x2160 H.264
AD01C004_2412077H.MF ADD1C004_241207ZH  00:19:42:12 00:20:29:00 00:00:46:12 4096x2160 H.264

AD01C005_241207LM.MI ADD1C005_241207LM  00:20:29:00 00:21:13:00 00:00:44:00 4096x2160 H.264

—

Ready % Accessibility: Good to go H O - el + 100%

Troubleshooting
Si algo no funciona como esperas, aqui algunas causas comunes y como resolverlas:

X El script no aparece en Resolve

Asegurate de que el archivo DB_Codebook_Generator_v2.2.4.py esté en la carpeta correcta:
macOS:
~/Library/Application Support/Blackmagic Design/DaVinci
Resolve/Fusion/Scripts/Edit
Windows:
C:\ProgramData\Blackmagic Design\DaVinci Resolve\Fusion\Scripts\Edit

Verifica que estés en la pagina Edit de Resolve

Reinicia Resolve después de copiar el script
X El script no se inicia o se cierra de inmediato

El script depende del DaVinci Resolve Script Module ( DavinciResolveScript.py )
Si este médulo no se encuentra, el script no se ejecutara



Como solucionarlo:

Ubica el archivo DaVinciResolveScript.py oficial
Suele encontrarse en el directorio de instalacién de Resolve o en el SDK

Copia DaVinciResolveScript.py en la misma carpeta que
DB_Codebook_Generator_v2.2.4.py

Reinicia Resolve e inténtalo de nuevo

Puedes abrir la consola de DaVinci Resolve (Workspace > Console) para revisar errores o
mensajes faltantes.

X El archivo Excel esta vacio o faltan datos

Asegurate de que haya una linea de tiempo abierta y activa

El script solo funciona con clips visibles y habilitados en una sola pista de video
Desactiva las demas pistas de video e inténtalo de nuevo

X Faltan thumbnails

Verifica que:
Los clips no estén offline

No estés usando titulos, generadores o composiciones de Fusion
Resolve esté generando correctamente los stills

1. “Eliminar Stills después de exportar” borré6 mas de lo esperado

Esta opcidn borra todos los stills de la galeria activa — no solo los generados por el script
Para evitar pérdida de datos:

Respalda tus stills importantes

Usa una galeria de stills dedicada durante la exportacion

¢V Errores de Python o el script se cierra

Asegurate de tener instalado Python 3.7 o0 mas reciente
Instala las bibliotecas necesarias:



pip openpyxl pillow

Revisa la Consola de Resolve y la carpeta de logs:
Help > Reveal Log Folder

¢/ Nota

Si sigues teniendo problemas, comparte la salida de consola o logs y contacta soporte.

Soporte y retroalimentacién
¢ Tienes preguntas, encontraste un bug o quieres sugerir una mejora?

Mantengo activamente este script y agradezco cualquier feedback de editores, asistentes,
supervisores de post y cualquier persona que lo use en flujos reales.

Contacto
Email: dany.b@dandbc.mx

GitHub: github.com/dandbc

Buy Me a Coffee: buymeacoffee.com/dandbc

® Si esta herramienta te ahorré tiempo o ayuddé en tu proyecto, considera apoyar el desarrollo
futuro con un cafecito.

«» Contribuye

Si quieres aportar al proyecto:
Haz un fork del repositorio en GitHub
Envia pull requests o abre issues

Comparte la herramienta con colegas de postproduccion

Hagamos que las partes aburridas de la post sean un poco menos aburridas — juntos.


mailto:dany.b@dandbc.mx
https://github.com/dandbc
https://www.buymeacoffee.com/dandbc

